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Postanowienia ogdine:

1. Organizatorem konkursu jest: Splashed With Paint Zgierskie Spotkania Malarskie,
Raspberry.art, Migawka: Konkurs Malarstwa Figurkowego w todzi, Neko Galaxy
Miniatures
Fundatorem nagrody jest Organizator.

3. W konkursie mogq wziqé udziat wylgcznie osoby petnoletnie.

4. Konkurs odbedzie sie w dniu 13.04.2025 w godzinach 11:30-13:00. Bedzie to
jedna grupa skfadajgca sie z 14 oséb.

5. Kazdy z uczestnikdw otrzyma swdj indywidualny numer, kiéry bedzie réwniez
przypisany do ich pracy.

6. Aby wzigé udziat w Konkursie Speedpaint, nalezy zapisaé sie w formularzu
dostepnym na stronie gtéwnego konkursu MIGAWKA do dnia 10.04.2025 do
godziny 23:59. Po tym terminie lista uczestnikéw zostanie wydrukowana w celu
sprawdzenia listy obecnoéci.

7. Kazdy zapisany jest zobowigzany stawi¢ sie kilka minut przed rozpoczeciem
konkursu, w celu sprawdzenia listy obecnosci. Jeseli ktérys z uczestnikéw nie stawi
sie do 15 minut od rozpoczecia konkursu, zostanie on pominiety.

8. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone: 13.04.2025 o godzinie 15:00 (tuz przed
wynikami gtéwnego konkursu MIGAWKA)

Zadanie konkursowe:

9. Zadanie konkursowe polegaé bedzie na pomalowaniu kota kosmonauty Georga
(bohater bedzie weteranem wielu bitew) od Neko Galaxy Miniatures za pomocq
farb ArmyPainter Warpaints Fanatic oraz SpeedPaint.

10. Kazdy z uczestnikéw bedzie losowaé dwie farby z serii Warpaints oraz SpeedPaint.
Po uptynieciu kazdych 15 minut wszyscy uczestnicy bedq losowaé kolejne dwie
farby: jeden akryl za akryl oraz jeden speedpaint za speedpaint. Wczesniej wziete
farby wracajg do puli ogdlnej. UWAGA! Nie wolno sie wymienia¢ miedzy
uczestnikamil

11.Kazda z grup bedzie miata 90 minut na ukoriczenie swojej figurki. Po tym czasie
figurka bedzie poddana sesji zdjeciowe;.

12.W konkursie zostanie wyfoniony jeden zwyciezca.

13. Najciekawsza praca konkursowa zostanie wybrana przez Organizatoréw Konkursu
oraz Patronéw Medialnych.

14.Zwycigzcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej w na samym poczgtku

ceremonii rozdawania nagréd Konkursu MIGAWKA



Nagroda:

15.Nagrodg w konkursie jest drobna niespodzianka.

16.Nagrode mozna odebraé po wyczytaniu zwyciezcy na samym poczqtku Ceremonii
Wreczania Nagrdd.

17.Nagrode nalezy odebraé zaraz po wyczytaniu zwyciezcy. Zwyciezca zobowigzany
jest okazaé indywidualny numeru przypisany do pracy... w przeciwnym wypadku
Nagroda traci waznosé.

18.Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania
nagrody z przyczyn lezqcych po stronie Uczestnika. W takim wypadku nagroda
przepada.

19. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za nieprawidtowe dane wskazane przez
Uczestnika, a w szczegdlnoséci za zmiane danych osobowych uniemozliwiajgcych

odszukanie Uczestnika i poinformowanie o przyznaniu Nagrody.



