MIGAWKA

KONKURS KITBASH

Regulamin:

Postanowienia ogolne:

1.

10.

1.

Organizatorem konkursu jest: Splashed With Paint Zgierskie Spotkania Malarskie,
Raspberry.art, Migawka: Konkurs Malarstwa Figurkowego w todzi oraz Lootpile.eu.
Fundatorem nagrody jest Organizator.

W konkursie mogg wzig¢ udziat wytgcznie osoby petnoletnie oraz zaznajomione ze
sktadaniem modeli oraz/lub w zakresie kitbashu.

Warunkiem udziatu w konkursie jest posiadanie wtasnych cazek/obcinaczek oraz
nozykow modelarskich.

Konkurs odbedzie sie w dniu 18.04.2026 w godzinach 10:30-12:00, 12:30-14:00 oraz 16:30-
18:00. Bedzie on podzielony na trzy grupy po 8 osab.

Kazdy z uczestnikéw otrzyma swoj indywidualny numer, ktory bedzie rowniez przypisany
do ich pracy.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie Kitbash, nalezy zapisac sie w formularzu dostepnym na
stronie gtdwnego konkursu MIGAWKA do dnia 12.04.2026 do godziny 23:59. Po tym
terminie lista uczestnikow zostanie wydrukowana w celu sprawdzenia listy obecnosci w
trakcie konkursu.

Kazdy zapisany jest zobowigzany stawic sie kilka minut przed rozpoczeciem konkursu, w
celu sprawdzenia listy obecnosci. Jesli ktorys z uczestnikéw nie stawi sie do 15 minut od
rozpoczecia konkursu, zostanie on pominigty.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone: 19.04.2026 o godzinie 16:00 (tuz przed wynikami
gtéwnego konkursu MIGAWKA)

Uczestnicy nie moga korzystac ze swoich bitsow!

Jezeli ktos ma ochote podarowac swoje bitsy, moze to zrobi¢ przed rozpoczeciem
konkursow, (tj. do godziny 10), doktadajac je do wspdlnej puli.

Zadanie konkursowe:

12,

13.

14.
15.
16.

17.

Zadanie konkursowe polega na stworzeniu jedynej w swoim rodzaju figurki z dostepnych
elementow (bitsow) oraz chemii malarskiej, takiej jak: szpachla modelarska, masy
dwusktadnikowe typu milliput lub greenstuff, klej Tamiya Cement, Cyjanoakryl itp.
Kazdy z uczestnikow bedzie miat do swojej dyspozycji model, ktory bedzie baza do
kitbashu. Nastepnie kazdy bedzie mogt wybrac rozne bitsy ze wspdlnego koszyczka, by
moc stworzy¢ unikatowa figurke.

Kazda z grup bedzie miata 90 minut na ukonczenie swojej figurki.

Kazdy uczestnik moze wzigc¢ udziat w konkursie tylko raz(!)

W konkursie zostanie wytonionych trzech zwycigzcow (jeden zwyciezca przypada na
jedna grupe).

Najciekawsza praca konkursowa zostanie wybrana przez Organizatorow Konkursu oraz



Sedziego.

18. Zwyciezcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej w na samym poczatku ceremonii
rozdawania nagrod Konkursu MIGAWKA

19. Uczestnicy bedg mogli odebrac swoje prace 19.04.2026 do godziny 15:00

Nagroda.

20. Nagroda w konkursie jest drobna niespodzianka.

21. Nagrode mozna odebrac po wyczytaniu zwycigzcy na samym poczatku Ceremonii
Wreczania Nagrod.

22. Nagrode nalezy odebrac zaraz po wyczytaniu zwyciezcy. Zwyciezca zobowigzany jest
okazac indywidualny numeru przypisany do pracy... w przeciwnym wypadku Nagroda
traci waznosc.

23. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania nagrody z
przyczyn lezacych po stronie Uczestnika. W takim wypadku nagroda przepada.

24. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dane wskazane przez
Uczestnika, a w szczegolnosci za zmiang danych osobowych uniemozliwiajgcych
odszukanie Uczestnika i poinformowanie o przyznaniu Nagrody.
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KONKURS MALARSTWA FIGURKOWEGO W LODZI




