MIGAWKA

KONKURS
SPEEDPAINT

Regulamin:

Postanowienia ogolne:

1.

w

Organizatorem konkursu jest: Splashed With Paint Zgierskie Spotkania Malarskie,
Raspberry.art, Migawka: Konkurs Malarstwa Figurkowego w todzi, StudioLevel.
Fundatorem nagrody jest Organizator.

W konkursie moga wzig¢ udziat wytgcznie osoby petnoletnie.

Konkurs odbedzie sie w dniu 19.04.2026 w godzinach 10:30-12:00 oraz 12:30-14:00. Beda to
dwie grupy po 8 osob.

Kazdy z uczestnikéw otrzyma swoj indywidualny numer, ktory bedzie rowniez przypisany
do ich pracy.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie Speedpaint, nalezy zapisac sie w formularzu dostepnym na
stronie gtdwnego konkursu MIGAWKA do dnia 12.0.2026 do godziny 23:59. Po tym terminie
lista uczestnikéw zostanie wydrukowana w celu sprawdzenia listy obecnosci w trakcie
konkursu..

Kazdy zapisany jest zobowigzany stawic sie kilka minut przed rozpoczeciem konkursu, w
celu sprawdzenia listy obecnosci. Jezeli ktorys z uczestnikow nie stawi sie do 15 minut od
rozpoczecia konkursu, zostanie on pominigty.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone: 19.04.2026 o godzinie 16:00 (tuz przed wynikami
gtéwnego konkursu MIGAWKA)

Zadanie konkursowe:
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Zadanie konkursowe polegac bedzie na pomalowaniu figury wojowniczego zwierzaka od
StudiolLevel za pomocg farb ArmyPainter Warpaints Fanatic oraz SpeedPaint.

Kazdy z uczestnikow otrzyma jedna ,Tajemniczg” figurke oraz dwie karty z propozycjami
kolorystycznymi. Uczestnik wybiera jedng karte i musi wykorzystac przedstawione (lub
bardzo zblizone) na niej kolory. Kolor czarny oraz biaty beda ogolnodostepne. UWAGA!
Nie wolno sie wymieniac kolorami miedzy uczestnikami!

Kazda z grup bedzie miata 90 minut na ukonczenie swojej figurki. Po tym czasie figury
beda poddane sedziowaniu.

W konkursie zostanie wytoniony jeden zwyciezca na grupe.

Najciekawsza praca konkursowa zostanie wybrana przez Organizatorow Konkursu oraz
Sedziego.

Zwyciezcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej na samym poczatku ceremonii
rozdawania nagrod Konkursu MIGAWKA



Nagroda.
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Nagroda w konkursie jest drobna niespodzianka.

Nagrode mozna odebrac po wyczytaniu zwyciezcy na samym poczatku Ceremonii
Wreczania Nagrod.

Nagrode nalezy odebrac zaraz po wyczytaniu zwyciezcy. Zwyciezca zobowigzany jest
okazac indywidualny numeru przypisany do pracy... w przeciwnym wypadku Nagroda
traci waznosc.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania nagrody z
przyczyn lezacych po stronie Uczestnika. W takim wypadku nagroda przepada.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dane wskazane przez
Uczestnika, a w szczegolnosci za zmiang danych osobowych uniemozliwiajacych
odszukanie Uczestnika i poinformowanie o przyznaniu Nagrody.
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